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Resumo

O contexto social, permeado por tecnologias digitais, nos faz refletir sobre a inovacéo
pedagdgica e as crencas em torno desse objeto. Nesse sentido, este artigo tem por
objetivo apreender, a partir dos contetdos evocados por estudantes do Ensino Médio
da rede publica municipal e estadual de uma cidade do interior paulista, como se
organizam as representacdes sociais de inovacdo pedagdgica. A metodologia
empregada foi de abordagem qualitativa, sendo realizada uma pesquisa de campo com
272 estudantes, selecionados mediante amostra por conveniéncia. O instrumento
utilizado no estudo foi a evocacao livre de palavras, em que 0s participantes escreveram
as cinco primeiras palavras que lhes vieram a mente associadas a expressao “inovagao
pedagogica”. No total, foram obtidos 251 formularios, submetidos e tratados no software
IRaMuTeQ, resultando na Arvore Maxima de Similitude das evocacdes, analisada sob
o0 aporte tedrico da Teoria das Representacdes Sociais. Os resultados indicaram que as
representacdes dos alunos estdo centradas na palavra “novo”, significando mudanca e
algo diferente na educacéo. Relacionam a tecnologia & melhoria da préatica e a associam
as metodologias de ensino e a interacdo. Também foi apontada a necessidade de
adequacdo da escola ao contexto social atual. Conclui-se que as representacfes sociais
dos alunos sobre inovacdo pedagogica se objetivam pelas palavras “novo” e
“tecnologia”, as quais apontam para mudangas nas metodologias de ensino.

Palavras-chave: Tecnologia; Inovacdo Pedagdgica; Andlise de Similitude; Interacao.

PEDAGOGICAL INNOVATION AND TECHNOLOGY: SOCIAL
REPRESENTATIONS OF HIGH SCHOOL STUDENTS

Abstract

The social context, permeated by digital technologies, makes us reflect on pedagogical
innovation and the beliefs surrounding this object. With this in mind, the aim of this article
is to understand how social representations of pedagogical innovation are
organized,based on the content evoked by high school students from the municipal and
state public schools in a city in the interior of S&o Paulo. The methodology used was a
gualitative approach and field research was carried out with 272 students, selected by
convenience sampling. The instrument used in the study was free word recall, in which
participants wrote down the first five words that came to mind associated with the
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expression “pedagogical innovation”. A total of 251 forms were obtained, submitted and
processed using the IRaMuTeQ software, resulting in the Maximum Similarity Tree of
evocations, which was analyzed using the theoretical framework of the Theory of Social
Representations. The results indicate that the students' representations are centered on
the word “new’”, meaning change and something different in education. They relate
technology to improving practice and associate it with teaching methodologies and
interaction. They also pointed out the need to adapt the school to the current social
context. It can be concluded that the students' social representations of pedagogical
innovation are objectified by the words “new” and “technology”, which point to changes
in teaching methodologies.

Keywords: Technology; Pedagogical Innovation; Similarity Analysis; Interaction.

INNOVACION PEDAGOGICA Y TECNOLOGIA:
REPRESENTACIONES SOCIALES DE ESTUDIANTES DE
SECUNDARIA

Resumen

El contexto social, permeado por las tecnologias digitales, nos hace reflexionar sobre la
innovacién pedagadgica y las creencias en torno a este objeto. El objetivo de este articulo
es comprender cdmo se organizan las representaciones sociales de la innovacion
pedagdgica, a partir de los contenidos evocados por alumnos de ensefianza media de
las escuelas publicas municipales y estaduales de una ciudad del interior de Sao Paulo.
La metodologia utilizada fue un abordaje cualitativo, y se realizd una investigacion de
campo con 272 alumnos, seleccionados a través de una muestra de conveniencia. El
instrumento utilizado en el estudio fue el recuerdo libre de palabras, en el que los
participantes escribian las cinco primeras palabras que les venian a la mente asociadas
a la expresién «innovacion pedagdgica». Se obtuvieron 251 formularios, enviados y
procesados mediante el programa IRaMuTeQ, dando como resultado el Arbol de
Méaxima Similitud de las evocaciones, que se analiz6 utilizando el marco teérico de la
Teoria de las Representaciones Sociales. Los resultados indicaron que las
representaciones de los alumnos se centran en la palabra «nuevo», que significa cambio
y algo diferente en la educacion. Relacionan la tecnologia con la mejora de la préactica y
la asocian con las metodologias de ensefianza y la interaccién. También sefialaron la
necesidad de adaptar la escuela al contexto social actual. Se puede concluir que las
representaciones sociales de los alumnos sobre la innovacion pedagdgica estan
objetivadas por las palabras «nuevo» y «tecnologia», que apuntan a cambios en las
metodologias de ensefianza.

Palabras-clave: Tecnologia; Innovacion Pedagdgica; Analisis de Similitud; Interaccion.
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1. INTRODUCAO

Pensar sobre a inovacdo pedagdgica no Ensino Médio, no atual contexto
tecnolégico em que se encontram o0s estudantes, nos faz refletir sobre as
representacdes sociais construidas por esse grupo. Mais do que estudar o conceito de
inovacao, que, por sua vez, surge difuso e multifacetado (Tavares, 2019), entender o
tema permite refletir sobre o conhecimento que circula entre os estudantes e direciona

a inovacado para uma crenca relacionada a tecnologia.

As autoras deste estudo, do ponto de vista epistemoldgico, entendem a inovagao
pedagdgica como intrinsecamente ligada a pratica docente e a estratégias intencionais
gue permitam a construcdo do conhecimento de forma autbnoma e criativa,

independentemente da utilizacdo de recursos tecnoldgicos.

A fundamentacao tedrica escolhida para discutir a representagcédo de inovacéo
pedagdgica por alunos do Ensino Médio foi a Teoria das Representagdes Sociais (TRS),
definida por Jodelet (2001) como uma forma de conhecimento elaborada e partilhada
socialmente no senso comum, diferenciando-se do saber cientifico. O embasamento na

TRS nos permite pensar como esses estudantes constroem suas crencas.

Este artigo tem como objetivo apreender as representacdes sociais de inovacao
pedagdgica a partir dos conteados evocados por estudantes do Ensino Médio da rede
publica municipal e estadual de uma cidade do interior paulista. Encontra-se organizado
por: (i) Introdugdo, com uma contextualizagdo sobre o tema abordado; (ii)
Fundamentagé&o Tedrica, que busca elucidar os conceitos de inovagéo pedagodgica e da
TRS; (iii) Método, que apresenta o percurso percorrido para atingir o objetivo; (iv)
Resultados e Discussao, em que séo apresentados e discutidos os resultados das
representagcbes sociais dos estudantes sobre inovacdo pedagdgica; e (V)

Considerag6es Finais, em que apresentam breves conclusfes acerca do tema.
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2. INOVACAO PEDAGOGICA E TEORIA DAS REPRESENTACOES SOCIAIS

Diante da complexidade e da diversidade de abrangéncia do conceito de
inovacao pedagdgica, surge a necessidade de aclarar como o tema é abordado neste
artigo. Na perspectiva metodoldgica, a inovacao pedagdgica esta relacionada a pratica
docente. Inovar pode significar a ado¢cdo de metodologias em que o aluno seja
participante ativo, em que dialogue e construa o conhecimento partindo de uma pratica
centrada nele. Nesse sentido, encontra-se ligada a pratica pedagdgica ou a estratégias
intencionais adotadas pelo professor, com ou sem a utilizag&o de recursos tecnologicos,

mas principalmente relacionada a sua postura em sala de aula.

Epistemologicamente, a inovacdo pedagogica estd relacionada ao
professor/pedagogo ou aquele que conduz, de forma intencional e planejada, o ato
educativo. A concepcao adotada nesta pesquisa € aquela que, extrapolando o a&mbito
da préatica pedagdgica, € regida pelas interacdes sociais e abrange o curriculo, a
formacdo docente, as praticas pedagdgicas e o contexto educacional. Incorpora os
recursos, a autonomia, a flexibilidade e as intera¢fes, vinculando o processo educativo

as condicdes da sociedade em que esta inserido e pela qual é regido (Saviani, 1980).

Neste artigo, a Teoria das Representa¢fes Sociais (TRS), publicada em 1961 na
obra La Psychanalise, son image et son public, de Serge Moscovici, fornece o
embasamento tedrico para compreender como o0 conceito de inovagdo é construido no
senso comum pelos alunos. Com essa teoria, Moscovici apresentou uma nova

perspectiva para a Psicologia Social.

Segundo Moscovici (2012, p. 27), “[...] uma representacao social € sempre a
representacdo de alguém ou de alguma coisa”, ou seja, de um objeto social. O autor
explica que “[...] as representacgdes sociais sdo entidades quase tangiveis” (Moscovici,
2012, p. 39), que circulam entre os grupos pela fala e por gestos, nos encontros
cotidianos, e estdo impregnadas de representacdes. No entanto, o autor afirma que “[...]
se a realidade das representagdes sociais é faciimente apreendida, o conceito ndo o &”
(Moscovici, 2012, p. 39).
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Jodelet (2001), em continuidade aos trabalhos de Moscovici, define a

representagéo social como

[...Juma forma de conhecimento, socialmente elaborada e partilhada,
com um objetivo pratico e que contribui para uma realidade comum a
um conjunto social. Igualmente designada como saber do senso
comum ou ainda, saber ingénuo, natural, esta forma de conhecimento
é diferenciada, entre outras, do conhecimento cientifico (Jodelet, 2001,
p. 22).
Interessa neste estudo compreender as representacdes sociais de estudantes
do Ensino Médio sobre a inovacao pedagdgica, ou seja, o saber o que circula sobre o
tema nesse grupo social. Estudar a concepg¢do de inovacdo pedagdgica pelos
estudantes sob a 6tica da TRS possibilita também conhecer a dinAmica desse processo
de comunicacgéo e, sobretudo, saber como o contexto social se relaciona com essas

representacoes.

3. METODO

Este artigo utiliza a abordagem qualitativa, segundo a qual o conhecimento é
construido na relagdo do sujeito com o objeto e que tem como foco um universo de
significados (Minayo, 2009). Foi realizada uma pesquisa de campo com alunos do
Ensino Médio® da rede publica de uma cidade do interior paulista, selecionados pelo
método de amostra por conveniéncia (Malhotra, 2019). Participaram 14 escolas (5
municipais e 9 estaduais), com um total de 272 alunos. A coleta de dados aconteceu no

segundo semestre de 2021, de forma presencial.

Os estudantes responderam a um formulério de evocacdao livre de palavras, em
gue escreveram as cinco primeiras palavras que lhes vieram a mente quando ouviram
a expressao “inovacao pedagogica”. A seguir, foi solicitado que escolhessem as duas
que considerassem mais importantes, justificando sua escolha de forma escrita, no

proprio formulario.

1 Por se tratar de uma pesquisa que envolve seres humanos, o projeto foi submetido ao Comité
de Etica e aprovado em margo de 2021, conforme Certificado de Apresentacdo de Apreciacéo
Etica (CAAE): 41957221.3.0000.5284, que obteve parecer favoravel sob o n® 4.602.170.
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Do total de 272 formulérios entregues, foram utilizados 251, pois alguns
retornaram em branco ou com menos de trés evocagfes. As respostas foram tratadas
no software IRaMuTeQ (Interface de R pour les Analyses Multidimensionnelles de
Textes et de Questionnaires) que, de acordo com Camargo e Justo (2013), possibilita
diferentes tipos de andlises de dados textuais, desde as mais simples, como a
frequéncia de palavras, até as mais complexas, como as multivariadas fatorial e

classificacéo hierarquica descendente.

A andlise de matriz, realizada no software IRaMuTteQ com os resultados obtidos
no teste de evocacéo livre de palavras, gerou a Arvore Maxima de Similitude. Para
tanto, as palavras foram agrupadas por categorias semanticas, ou seja, por
caracteristicas chaves, conforme recomendado por Rosenberg e Jones (1972). Foram
evocados termos como “diversidade”, “diferenciado, “diferente”, “diverso“, os quais,
durante o tratamento, foram reduzidos a “diversidade”, substantivo que representa a

categoria.

De acordo com Salviati (2017, p. 69), a andlise de similitude baseia-se na teoria
dos grafos, e seus resultados auxiliam “[...] no estudo das rela¢des entre objetos de um
modelo matemético [...]. No IRaMuTeQ, a andlise de similitude mostra um grafo que
representa a ligacdo entre palavras do corpus textual.” Essa andlise contribui para a
identificacdo da estrutura do corpus, distinguindo as partes comuns de suas

especificidades (Salviati, 2017).

Klamt e Santos (2021) explicam que esse procedimento permite compreender a
estrutura do texto e os temas que apresentam importancia, mostrando termos proximos
e distantes e suas relagbes, formando “[...] uma arvore de palavras com suas

ramificagdes, a partir das relagdes guardadas entre si nos textos” (Klamt; Santos, 2021,
p. 9).

A Arvore Maxima de Similitude apresentou o conteido evocado agrupado em
comunidades, que foram analisadas com o auxilio das justificativas feitas pelos
estudantes. Para cada palavra analisada, foi realizada a busca no corpus para a
identificacdo de sua justificativa, sendo esses procedimentos detalhados na secéo

seguinte.
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4. RESULTADOS E DISCUSSAO

A Arvore Maxima de Similitude gerada pelo software IRaMuTeQ esta
representada na Figura 1.
dinamica D @ foco pedagogia @

. motivacao
aula_diferente futuro@ -didética

interagao

pratica ’ / -

criatividade

@Dconhecimento

estudo

diversidade
recurso
=) S

paciéncia

professoo

alunoo

[ J
g;? educacgao_profissional
compone _curricular

Figura 1 — Arvore Maxima de Similitude

Fonte: adaptada pelas autoras a partir da imagem gerada pelo IRaMuTeQ (2022)

Como pode ser observado na Figura 1, a arvore apresenta quatro comunidades,
identificadas pelas cores azul, amarela, verde e laranja, cujos nucleos, respectivamente,

séo as palavras “novo”, “escola”, “ensino” e “tecnologia”.

A Figura 2 traz em destaque a comunidade azul, a primeira a ser analisada.

@ conhecimento

diversidade

recurso
@ @

paciéncia

educagao_profissional

Figura 2 - Comunidade “novo”

Fonte: adaptada pelas autoras a partir da imagem gerada pelo IRaMuTeQ (2022).
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A palavra “novo”, que representa a crenca central encontrada nas evocagoes
dos alunos, aparece no centro, no circulo maior, e dela saem ramificagdes. Uma linha
espessa liga “novo” a “tecnologia” (comunidade laranja), “ensino” (comunidade verde) e
“‘escola” (comunidade amarela). A proximidade entre essas palavras sugere que a
melhoria da educacao e da aprendizagem esteja relacionada aquilo que é novidade. A
‘inovacao” pode ser compreendida como sindbnimo de renovagdo e relacionada a
métodos inéditos para a melhoria da aprendizagem, como se observa nos relatos dos

alunos.

Novo: A inovagao e a renovagao sempre sao aceitas em tempos que o
padrao ja foi fortemente definido. Novos padrbes significam novos
métodos e novos jeitos de moldar um ensino para formagédo de
pessoas, e consequentemente novas qualidades e mais eficacia no
quesito de aprendizagem e execugao pratica (Estudante 68).
Novo: Alguma coisa melhor para ser utilizado (Estudante 30).

O estudo de Domingos (2020) traz resultados que convergem com a ideia de
novidade. Sua pesquisa realizada com professores oferece resultados que relacionam

a inovagéao a algo que pode ser ao mesmo tempo raro e banal.

No presente estudo, os estudantes apresentam a inovacdo como algo que
ressignifica velhos padrdes. O Estudante 68 compara o “novo” com o antigo, utilizando
as expressoes “sao aceitas em tempos que o padrao ja foi fortemente definido”. O
Estudante 30 refere que o “novo” é algo melhor e, se € melhor, pode-se inferir que esta
sendo comparado com algo pior, representando uma antinomia que pode ser explicada
pelo conceito de themata. Originalmente, as themata foram determinadas como
oposicoes didaticas, “[...] estabelecidas histérica e culturalmente como base do senso

comum” (Markova, 2017, p. 23), por exemplo, simplicidade versus complexidade.

Os relatos dos estudantes expressam a necessidade da mudanga de
metodologias, a fim de melhorar o ensino e a aprendizagem. Sobre essa questao, Costa
(2021) considera que as estratégias ativas permitem que o aluno interaja com o
conteudo, o professor e os colegas, assumindo uma postura de protagonista de seu

aprendizado.
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Aprendizagem (aprendizado)?: [...] porque eu acho que a inovagéo
pedagoégica pode incentivar a melhorar o processo de ensino e
aprendizagem, em contexto de sala de aula, com recursos e
ferramentas digitais (Estudante 177).

Aprendizado: [...] melhorar a forma que os professores mais velhos
ensinam (Estudante 214).

Infere-se que as representagcdes dos estudantes sobre inovagdo pedagogica
encontram-se relacionadas a ideia de que o “novo” seja responsavel por melhorias na
aprendizagem e na educacgdo. O termo encontra-se associado aos métodos de ensino
e a “diversidade”, ao “estudo”, ao “conhecimento”, aos “recursos” e a “paciéncia”. As
justificativas sugerem que a diversidade se apresenta como novidade, algo diferente

daquilo que é costumeiro e tradicional, conforme exposto pelos estudantes:

Diferenciado (diversidade): Algo que é diferente, normalmente vem
para ajudar. Entdo o que me passou € que uma certa forma vai ajudar
os estudantes a se desenvolverem melhor (Estudante 87).

Diferente (diversidade): [...] pois inovar algo é mudar o mesmo,
diferenciar do comum (Estudante 219).

“Conhecimento” e “estudo” sdo evocados com a ideia de futuro e como
essenciais para se alcangar melhoria da qualidade de vida. Além disso, s&o
considerados os responsaveis por transformar a propria vida do estudante e o mundo.
Observa-se nas justificativas que esses dois termos se integram a pessoa, fazendo

parte de sua histéria como uma opgao para a ascensao social.

Conhecimento: O conhecimento é importante, pois, € capaz de
transformar vidas e [...] contribui significativamente para a construcao
de um mundo melhor (Estudante 168).

Conhecimento: A importdncia do conhecimento na sociedade é
essencial para o futuro dos jovens (Estudante 144).

Estudo: [...] porque o estudo € algo que iremos usar para o resto da
vida, € algo que ira ajudar, independentemente do que for (Estudante
190).

Por fim, a palavra “paciéncia” também é evocada e tem ligagdo com “novo”. A
ideia de inovacao relacionada a paciéncia pode causar estranheza em principio, mas
encontra-se relacionada a interagdo, sendo algo que o estudante necessita para que

ocorra a aprendizagem.

2 As justificativas para as palavras evocadas sdo apresentadas ao longo da discusséo e, caso
alguma delas tenha sido reduzida a uma categoria, essa indicagéo estara apresentada entre
parénteses.
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Paciéncia: Para ter uma boa aula é sempre necessario que o professor
tenha super paciéncia com os alunos (Estudante 38).

Paciéncia: [...] os professores terem mais paciéncia em explicar a
matéria até o aluno entender (Estudante 159).

O termo “paciéncia” remete a ideia de uma representagido social mediada por
uma dimensao afetiva. Campos e Rouquette (2003, p. 436) explicam que “[...] as
representagdes sao definidas enquanto modalidade de pensamento social, o
pensamento social sendo também mediado por uma dimensao afetiva”, ativada pelo
que agrada ou ndo ao sujeito. Na evocacdo de “paciéncia” associada a “inovagao”, o
lago com o objeto ativa a nocdo afetiva, posto que “[...] os afetos estdo na base da
construcao das representagdes sociais, porque o objeto nos provoca; falar dele se torna
uma compulsao” (Arruda, 2009, p. 91). Ter paciéncia, portanto, relaciona-se a inovagao

das praticas educativas.

Esta comunidade, que aparece como central nas crencas dos estudantes sobre
inovacao pedagogica, permite refletir sobre o que é considerado novidade. O “novo”
pode estar relacionado a uma metodologia diferenciada, as formas de acessar o
conhecimento e até mesmo a colocar o estudante no centro da aprendizagem, utilizando

diferentes metodologias.

A comunidade “tecnologia” (Figura 3), representada pela cor laranja, aborda as
questdes tecnolégicas. E possivel observar que o termo central esta diretamente
relacionado as palavras ’criatividade”, “interacao”, “futuro”, “didatica” e “foco”.
Ja ’interagdo” encontra-se ligada a “pratica” e “aula diferente”, e “didatica” esta

relacionada a “dindmica”.

dinémicaQ Ofoco

aula_d(lf;rente futuro() Odidética

interagao
- tecnologia
pratica
criatividade

Figura 3 - Comunidade "tecnologia"

Fonte: adaptada pelas autoras a partir da imagem gerada pelo IRaMuTeQ (2022).
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A analise tem como ponto de partida a palavra central dessa comunidade.
Entende-se que a crencga dos estudantes sobre “tecnologia” esta ligada as metodologias
de ensino, a pratica pedagdgica e a interagdo, que possibilita o processo de trocas. As
justificativas apresentadas revelam que os estudantes percebem a necessidade de

adequacao da escola ao contexto social tecnoldgico atual, conforme os relatos:

Tecnologia: A Pedagogia tem que evoluir com o mundo, por exemplo,
atividade pelo aparelho tecnoldgico, conteudo da prova no celular
(Estudante 25).

Tecnologia: A tecnologia esta na rotina de todos, entéo ira facilitar e ser
bem mais interessante [ a aprendizagem] com a tecnologia (Estudante
38).

Tecnologia: A tecnologia estda em tudo. Sendo assim, é essencial
aplica-la nas aulas (Estudante 170).

As justificativas convergem com as consideragdes de Mill e Favacho (2013), de
que a inovacdo pode ser integrada ao campo pedagogico, desde que implique
mudanc¢as de mentalidade sobre a educacdo e na medida em que incorpore mudancas

no ato de ensinar, estudar e gerenciar os processos educativos.

Complementando essa ideia, Nogaro e Batestin (2016, p. 365) acreditam que as
tecnologias “[...] s6 representam parte do que entendemos por inovagao, mas pelo seu
uso adequado e com finalidade definida podem se tornar ferramentas com finalidade
social, integrantes do que podemos chamar de inteligéncia coletiva”. Observa-se uma
simplificagao do uso das tecnologias como inovagao pedagdgica, levando a refletir sobre
sua utilizagcdo como recurso para promover a educacgao.

A palavra "didatica” aparece fortemente conectada a “tecnologia”, visto que esta
ultima pode contribuir para a adocado de novas praticas e de métodos diferenciados que
auxiliem o aluno na aprendizagem. Percebe-se, nas justificativas, que os “novos

métodos” necessitam de interagao, para que ocorra a aprendizagem.

Método (didatica): [...] uma nova maneira de ensinar os alunos por meio
de métodos que fagam com que eles interajam mais durante a aula
(Estudante 199).

Novos métodos (novo): [...] novos métodos de aprendizagem,
melhoras nas formas de ensino, novos métodos de ensinar também
(Estudante 32).

Novas praticas: Novos jeitos de aprendizagem para sair da mesmice
(Estudante 8).

Nesse contexto, Behrens (2000) registra a mudanca de paradigma da sociedade,

que se apoiava em ideias mais conservadoras e passa a se sustentar em uma visao
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globalizada, com avango da comunicacdo e dos recursos tecnolégicos. As mudangas

atingem a escola e “[...] as pessoas precisam estar preparadas para aprender ao longo
da vida, podendo intervir, adaptar-se e criar novos cenarios” (Behrens, 2000, p. 68). O
estudante percebe que métodos e didaticas diferentes traduzem a dindmica do contexto

social, que também esta diferente.

A palavra "interagao” apareceu fortemente associada a tecnologia, pois entende-
se que o recurso tecnolégico ndo opera sozinho e que a interagao professor-aluno e

aluno-aluno é essencial para que ocorra a aprendizagem.

Dialogo (interagdo): O dialogo é muito importante, pois auxilia no
melhor ensino e faz a aula ser mais proveitosa (Estudante 206).
Interagao: [...] uma maior interacdo entre estudante e professor, a fim
de que o aluno se sinta mais confiante para tirar suas duvidas e
aprender o que tem dificuldade (Estudante 230).

Os relatos dos Estudantes 206 e 230 demonstram a importancia da interacao
para a aprendizagem, que gera seguranca para perguntar e tirar duvidas. Nessa
perspectiva, Dias e Chaga (2017) destacam que as metodologia ativas buscam

desenvolver o aprendizado por meio de processos interativos.

Quando o estudante evoca a palavra “dindmica”, esta se referindo as praticas
educativas que permitem maior participagado e captam melhor sua atengdo. As aulas

dindmicas surgem em oposi¢ao as aulas tradicionais, motivando os estudantes.

Dinémica: Adindmica também é muito importante, porque capta melhor
a atencao do aluno e ajuda a participar mais da aula (Estudante 206).
Dinamica: [...] uma aula diferente de copiar (Estudante 119).

A antinomia tradicional versus inovagao é representada nesta comunidade. A
“inovacgao” esta relacionada a “dindmica”, as metodologias ativas, aquilo que é contrario
ao tradicional. Segundo Dias e Chaga (2017, p. 39), nas aulas tradicionais os estudantes
tém uma postura passiva, “[...] sem a oportunidade de demonstrar suas opinides,

interesses [...]".
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E possivel deduzir que a representacdo de inovacdo pedagdgica esta
relacionada as metodologias que permitem o protagonismo do estudante. Apesar do
destaque atribuido a “tecnologia”, é possivel observar, nas justificativas, que ela se
encontra relacionada as praticas, a dinamicidade e a interacao, o que também pode ser

observado na comunidade “inovacao” (Figura 4).

pedagogia .

motivagao

Figura 4 - Comunidade "inovacao"

Fonte: adaptada pelas autoras a partir da imagem gerada pelo IRaMuTeQ (2022).

A palavra “ensino” relaciona-se com a comunidade central por meio do termo
“novo” e se conecta-se a “inovagao”, que se ramifica em dois elementos: “pedagogia” e
“motivagao”. Pelas justificativas, é possivel inferir que, para os estudantes, o ensino “tem
a funcdo de fazer o aluno aprender”, e inovar no ensino estaria relacionado a
aprendizagem.

Ensino: [...] inovar na maneira de ensino, uma forma de aprender mais
eficaz (Estudante 88).

Ensino: Com um bom ensino as coisas facilitam, entdo ir mudando o
jeito de ensino é sempre muito importante (Estudante 72).

“Ensino” também assume o significado de expectativa de futuro. Num sentido
mais amplo, parece estar relacionado a educagido como fator essencial para a ascensao

social, conforme o que expressam os estudantes:
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Ensino: E preciso ter um ensino para ter mais conhecimento de mundo
e de vida (Estudante 144).

Ensino: O nosso ensino nao é dos melhores. Muitas vezes precisamos
nos virar sozinhos. A inovagao pedagodgica vai ajudar a ter um futuro
melhor, mesmo que isso s6 aconteca para as geragdes futuras
(Estudante 95).

Nesse sentido, considera-se que a inovacgéao ¢ “[...] uma mudanca deliberada e

conscientemente assumida, visando uma melhoria da agao educativa” (Cardoso, 1997,

p. 2).

Quando relacionada ao ensino e a aspiragdes futuras, as praticas educativas

devem estar em consonancia com as aspiragbes dos jovens, para possibilitar o

desenvolvimento de suas habilidades sociais. Nas crencgas dos estudantes, a “inovacao”

surge para melhorar o “ensino”:

Inovagao: [...] porque inovagao pedagodgica para mim quer dizer que o
ensino esta inovando para melhor. Eu acho (Estudante 2).

Inovagao: Inovagéo, porque quando inovamos tendemos sempre a
melhorar (Estudante 84).

Inovar (inovagado): Como na propria palavra, inovagdo pedagogica
significa melhorar a qualidade de estudo, inovando (Estudante 153).

Outra ideia de inovagdo manifestada nas justificativas se relaciona as

metodologias de ensino que fogem ao padrao, que diferem das habituais, com propostas

inovadoras, atividades mais praticas e até mesmo com mudanga no espaco fisico.

Aulas inovadoras (inovacao): Aulas diferentes do normal, por exemplo,
em um parque, em saldes (Estudante 25).

Inovagao: Ter aulas mais praticas, sair do cliché (Estudante 66).
Inovar (inovagao): Sempre tentar inovar as aulas, trazendo propostas
diferentes e ndo so6 ter aulas monoétonas (Estudante 155).

Concordando com Cardoso (1997), sobre a crencga dos estudantes na inovagao

por meio de aulas diferentes percebe-se que inovar implica romper com a situagao atual,

trazendo o “novo” para a realidade educativa, transformando sua esséncia. Nesse

sentido, ela é intencional e exige um esforgo deliberado. Inovar pode estar relacionado

a algo novo e diferente, algo surpreendente e diferenciado:

Inovar (inovacgdo): Inovar significa trazer novas formas de
aprendizagem ou trazer novas formas de oportunidade para as
pessoas e para a populagdo, e também oferecer novas formas de
conhecimento e fazer algo que pode surpreender (Estudante 223).
Inovar (inovagao): Eu acho que pra ser bom no que vocé faz, vocé tem
que inovar, nao fazer o padrdo, ou vocé vai ser s6 mais um em uma
multiddo (Estudante 9).
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Nogaro e Batestin (2016, p. 360) refletem sobre a ideia de inovagéo ao longo da

histéria: “[...] inovar ndo se trata de inventar, mas de recriar, revestir com uma ideia ndo

pensada até entdo, surpreender”. As crengas dos estudantes sao construidas no grupo

e no contexto historico, e a ideia de inovagao parece estar ancorada em algo que nunca

tenha sido feito, que seja surpreendente.

A palavra “inovacao” se conecta com “motivacdo” e “pedagogia”. O significado

desta ultima parece ndo estar muito claro para os estudantes. As justificativas revelam

a dificuldade de alguns deles com o termo indutor. Associam “pedagogia” ao cuidado de

criancas, e infere-se que essa associacdo possa revelar uma crenga sobre a profissao

do pedagogo.

Pedagogia: Nao fago ideia o que €, ja ouvi muito, mas nunca pesquisei
0 que é ao certo. Mas eu acredito que seja algo envolvido com a
educagéo (Estudante 239).

Pedagogia: O estudo da pedagogia € muito importante, ajuda no
estimulo de criangas e a ser paciente, ter mais calma e gostar muito de
criancas (Estudante 27).

A associacdo que o Estudante 27 faz em relacado a “pedagogia” sugere que a

profissdo docente, sobretudo a do pedagogo, esta relacionada as mulheres e aos

cuidados com as criangas. Essa crenca persiste na sociedade até os dias atuais.

Ja a “motivacao” mostra-se como externa, referindo-se a algo que o outro (o

professor) realiza de modo intencional, direcionado ao futuro do estudante.

Motivacdo: Motivar mais os estudantes naquilo que eles querem fazer
no futuro (Estudante 107).

Motivagcdo: Motivar o aluno a estudar nao sé o que a escola propde,
mas também na area de projeto de vida do aluno (Estudante 155).

Ao se considerar que a representagdo € uma construgdo simbodlica do mundo,

nota-se que, quando os estudantes pensam sobre a inovacdo pedagdgica, entendem

com base em suas vivéncias cotidianas, das emocgdes e sentimentos que expressam

sobre esse objeto. Arruda (2009, p. 91) afirma que:

[...] a representagdo social, portanto, ndo cumpre uma fungéo apenas
com relagdo a familiarizagdo do objeto, mas também em relacdo a
familiaridade com o grupo, e a dimensao afetiva esta na base desse
transito, apoiada na memoria, na experiéncia [...].
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Dessa forma, ao associar “inovacdo” a “motivacdo”, o estudante valida a
dimensao afetiva em sala de aula, inclusive na preparacao para a vida futura, baseado

nos “conselhos” dos docentes.

Na sequéncia, aborda-se a ultima comunidade gerada pela analise de similitude,

cujo foco principal esta na escola e em suas relagoes.

professoO

alunoo

componen;e_curricular

Figura 5 - Comunidade "escola"

Fonte: adaptada pelas autoras a partir da imagem gerada pelo IRaMuTeQ (2022).

A comunidade “escola” conecta-se a “novo” (comunidade central) por sua
palavra nuclear. Da palavra “escola” saem trés ramificagdes: duas mais proximas e
fortes, “professor” e “estudante”, e outra mais distante, “componente curricular”. Pode-
se concluir que o cerne da relacao estabelecida no ambiente escolar sdo “professor” e

“aluno”, a qual se agrega o “componente curricular”.

A escola apresenta-se como o locus onde se ensina e se aprende. E na escola
que os encontros (relagédo/interagao) acontecem e que se obtém o conhecimento. Ao
pensar em inovagdo pedagogica, vem logo a mente o lugar onde isso deve acontecer:

a escola. As justificativas ilustram essa crenga de que o local adequado para aprender

€ a escola.
Escola: [...] porque seria um lugar que vocé possa obter conhecimento
(Estudante 36).
Escola: [...] pois a pedagogia se aplica nela (Estudante 53).
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As palavras “professor” e “aluno” aparecem como dependentes. O professor
depende do aluno para exercer seu oficio e o aluno depende do professor para construir
conhecimento. Essa relagdo entre ambos remete ao modelo tradicional de ensino, com
abordagens expositivas e centradas no professor (Mizukami, 1986). O estudante
considera o professor como responsavel pela inovagdo e pela dindmica da aula, seja

ela passiva ou ativa:

Professor: [...] porque é o professor que ensina, prepara aula, nos
ajuda (Estudante 1).

Aluno: [...] porque se nao tiver aluno, nada acontece (Estudante 1).
Professor: Se nao tiver professor, ndo tem ensino (Estudante 55).
Aluno: Se nao tiver aluno, ndo tem a quem o professor ensinar
(Estudante 55).

Professor: [...] e os professores, por estarem lecionando de uma forma
mais inovadoras as aulas (Estudante 122).
Aluno: [...] pois é para eles a inovagao pedagdgica (Estudante 53).

Esses relatos sugerem uma visao tradicional de escola, com o professor como
detentor do conhecimento. Por outro lado, a ideia de inovagido pedagogica também se
encontra associada a um professor mediador e ao anseio de propostas mais inovadoras
e centradas no aluno. Nessas justificativas, destaca-se a interagao professor-aluno na
construgdo do conhecimento. Assim, pode-se inferir que as crencas dos estudantes
sobre inovacao estdo atreladas a interacdo e a mediagcdo, com um propodsito: a
aprendizagem. A intencionalidade educativa ¢é baseada principalmente na

aprendizagem, que acontece por meio dessa interagao (Aubert et al., 2016).

Nesse sentido, retoma-se o conceito de Vigotski de zona de desenvolvimento
proximal, o qual Prestes (2010) elucida que [...] esta intimamente ligado a relagao
existente entre desenvolvimento e instrugdo e a agao colaborativa de outra pessoa”
(Prestes, 2010, p. 168). A autora aponta a instru¢do como uma atividade importante que
pode ou nao possibilitar o desenvolvimento, esclarecendo que “Vigotski ndo diz que a
instrucdo é garantia de desenvolvimento, mas que ela, ao ser realizada em uma agao
colaborativa, seja do adulto ou entre pares, cria possibilidades para o desenvolvimento”
(Prestes, 2010, p. 168). Portanto, a interagdo no ensino e aprendizagem nao ocorre

somente entre professor e aluno, mas também na relacdo entre os pares.
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Finalmente, a expressdo “componente curricular” aparece mais distante do
nucleo “escola”, como resultado do agrupamento de todas as vezes que os estudantes
evocaram a disciplina de que gostavam. Infere-se que o lago afetivo entre professor e
aluno acontece a partir de um eixo comum, a disciplina favorita do aluno, e facilita a

relacdo de ensino e aprendizagem.

Segundo Arruda (2009, p. 92). “[...] a forma como o objeto afeta o sujeito sem
duvida decorre de outras representacoes, dos valores pré-existentes”. Dessa maneira,
as disciplinas curriculares ou a forma como séao trabalhadas pelos professores aportam

cargas afetivas que permitem ao estudante pensar a inovacao pedagdgica.

5. CONSIDERAGOES FINAIS

O contexto social escolar encontra-se permeado por tecnologias digitais.
Compreender as representagdes sociais de inovagao pedagdgica que circulam entre os
estudantes, em suas linguagens e discursos, permite a reflexdo sobre seu papel na

educagao.

A antinomia tradicional versus inovacéao revela que nas crencas dos alunos ainda
circula o tradicional. A pratica tradicional é apontada pelos estudantes como aquela que
nao permite a interacdo e que nao produz reflexao e, por sua vez, a pratica inovadora
surge pela possibilidade de mediagao da aprendizagem, de transformagéo, permitindo
ao aluno ser protagonista na construgédo do conhecimento. A ideia de inovacdo surge
porque existe o tradicional, ou seja, o conceito de inovacdo existe porque existe a

necessidade de mudar o tradicional.

Por meio da analise de similitude, foi possivel obter elementos que indicam uma
possivel representagado de inovagao pedagoégica centrada no “novo”, na transformagao
da educacdo baseada nas tecnologias. No entanto, as interacdes, trazidas pelos
estudantes na relagao professor e aluno, em aulas diferentes e em praticas dinamicas,

também surgem como elementos representacionais.
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A interacdo e o didlogo surgem como algo diferente, permeados por lagos
afetivos que contribuem positivamente para a aprendizagem, sem a necessidade de
tecnologias digitais, mas com abertura ao novo, a possibilidades oportunizadas pela

linguagem e pela comunicagéo entre professor e aluno.

Dessa forma, aprofundar esse tema se faz relevante para compreender nao
apenas a representacao de inovacao pedagadgica por estudantes do Ensino Médio, mas

0 que essas representagdes revelam para a realidade da educacéao.

A necessidade de inovar € evidenciada nos resultados da pesquisa e os sujeitos
demonstram que a inovagado passa inclusive pela interacdo. Como tema para novas
pesquisa, sugere-se ampliar o debate referente ao conceito de inovagao relacionado a

afetividade.
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