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Resumo

O presente trabalho tem como tema a multimodalidade no ensino da Lingua Inglesa por
meio da utilizacdo de ferramentas digitais. O objetivo do estudo é refletir sobre a
descentralizacdo do processo de ensino e aprendizagem e compreender o papel do
educando no centro do ambiente escolar. A pesquisa foi motivada pela necessidade de
trabalhar o conteldo de maneira mais ludica e permitir a enunciacdo por parte dos
alunos. Este trabalho se justifica pela demanda da inser¢cdo de aparatos digitais
tecnoldgicos na esfera educativa, uma vez que essas ferramentas se tornam meios de
possibilizacdo de enunciados multimodais. Metodologicamente, este é um trabalho de
relato de experiéncia e, também, pesquisa bibliogréfica, de modo a fundamentar as
acles pedagdgicas em sala de aula. Os resultados deste estudo foram enunciados
multimodais por parte dos alunos, bem como a possibilidade da interagdo entre eles.
Fundamentam este trabalho: Bakhtin (2000; 2006), com a teoria a respeito do
dialogismo enunciativo e a compreensdo do sujeito como um individuo construido
histérica e socialmente, Citelli (2006), acerca do uso de tecnologias digitais na esfera
educativa e como isso possibilita a criacdo de um ecossistema comunicativo, Freire
(2021), sobre a descentralizacdo do processo de ensino e aprendizagem de maneira a
gerar maior autonomia dos alunos e Santaella (2003) com a abordagem da
multimodalidade do enunciado na cultura digital.

Palavras-Chave: Multimodalidade; Lingua Inglesa; Cultura Digital; Dialogismo;
Tecnologia.

DIGITAL TOOLS AS A MULTIMODAL PRACTICE IN THE ENGLISH
LANGUAGE TEACHING AND LEARNING PROCESS

Abstract

The theme of this work is multimodality in teaching the English language through the use
of digital tools. The objective of the study is to reflect on the decentralization of the
teaching and learning process and understand the role of the student at the centre of the
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school environment. The research was motivated by the need to work on the content in
a more playful way and allow students to enunciate. This work is justified by the demand
for the insertion of digital technological devices in the educational sphere, since these
tools become means of enabling multimodal statements. Methodologically, this is a work
of experience reporting and also bibliographical research, in order to support
pedagogical actions in the classroom. The results of this study were multimodal
statements by the students, as well as the possibility of interaction between them. This
work is based on: Bakhtin (2000; 2006), with the theory regarding enunciative dialogism
and the understanding of the subject as a historically and socially constructed individual,
Citelli (2006), regarding the use of digital technologies in the educational sphere and how
this enables the creation of a communicative ecosystem, Freire (2021), on the
decentralization of the teaching and learning process in order to generate greater student
autonomy and Santaella (2003) with the approach to the multimodality of utterances in
digital culture.
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HERRAMIENTAS DIGITALES COMO PRACTICA MULTIMODAL
EN EL PROCESO DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE DEL IDIOMA
INGLES

Resumen

El tema de este trabajo es la multimodalidad en la ensefianza del idioma inglés mediante
el uso de herramientas digitales. El objetivo del estudio es reflexionar sobre la
descentralizacién del proceso de ensefianza y aprendizaje y comprender el papel del
estudiante en el centro del entorno escolar. La investigacion surgié motivada por la
necesidad de trabajar el contenido de una manera mas ladica y permitir a los estudiantes
la enunciacion. Este trabajo se justifica por la demanda de insercién de dispositivos
tecnoldgicos digitales en el ambito educativo, ya que estas herramientas se convierten
en medios que posibilitan enunciados multimodales. Metodolégicamente, se trata de un
trabajo de relato de experiencias y también de investigacion bibliografica, con el fin de
sustentar las acciones pedagdgicas en el aula. Los resultados de este estudio fueron
declaraciones multimodales por parte de los estudiantes, asi como la posibilidad de
interaccion entre ellos. Este trabajo se basa en: Bakhtin (2000; 2006), con la teoria sobre
el dialogismo enunciativo y la comprensién del sujeto como individuo histérica y
socialmente construido, Citelli (2006), sobre el uso de las tecnologias digitales en el
ambito educativo y cOmo esto permite crear un ecosistema comunicativo, Freire (2021),
sobre la descentralizacion del proceso de ensefianza y aprendizaje para generar una
mayor autonomia de los estudiantes y Santaella (2003) con el abordaje de la
multimodalidad de los enunciados en la cultura digital.

Palabras-clave: Multimodalidad; Idioma Inglés; Cultura Digital; Dialogismo; Tecnologia.
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1. INTRODUCAO

A temética do presente artigo € a multimodalidade no ensino da Lingua Inglesa
por meio da utilizacao de ferramentas digitais, delimitado a utilizacao dessas tecnologias
no processo de ensino e aprendizagem de uma escola de idiomas.

O estudo apresentado teve como objetivo a reflexdo a respeito da
descentralizacdo do processo de ensino e aprendizagem, bem como a compreensao do
papel do estudante no centro do ambiente escolar. Portanto, esta pesquisa surgiu frente
a problemética de trabalhar o conteldo programatico de maneira mais ludica e,
consequentemente, permitir a enunciacdo por parte dos alunos como instrumento de
contextualizacao do contetido aprendido em determinada etapa do curso de inglés.

Este trabalho se justifica pela necessidade da insercdo de aparatos digitais
tecnolégicos na esfera educativa, como discorrer-se-a mais adiante, uma vez que essas
ferramentas contribuem para a enunciacdo multimodal por parte do sujeito aluno,
consequentemente, para sua formacao integral quanto a concretizacéo de ideias em um
momento de expressao.

A metodologia utilizada neste trabalho é de relato de experiéncia das praticas
docentes em conjunto com os educandos. Além disso, utiliza-se da pesquisa
bibliografica como fundamentacdo das ac¢des pedagogicas em sala de aula.

A respeito da fundamentacdo tedrica, toma-se como base a compreensao
histdrica e social de linguagem advinda de Bakhtin (2000; 2006), de maneira a encampar
o dialogismo enunciativo e a contextualizacdo do sujeito em seu espaco. Além disso,
faz-se uso da percepcao de Citelli (2006) acerca do uso de tecnologias digitais na esfera
educativa e como isso possibilita a criacdo de um ecossistema comunicativo.

Fundamenta-se em Freire (2021) para discorrer sobre a descentralizacdo do
processo de ensino e aprendizagem de maneira a gerar maior autonomia dos alunos e

Santaella (2003) com a abordagem da multimodalidade do enunciado na cultura digital.

2. ENUNCIADOS MULTIMODAIS E A ABORDAGEM SOCIO-HISTORICA DA
LINGUAGEM
No presente tépico, toma-se como fundamentacdo a perspectiva socio-historica
de linguagem, com base nos estudos do Circulo de Bakhtin para, posteriormente,

compreender os enunciados multimodais.
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Em um primeiro momento, como fundamentacgé&o do assunto, toma-se os estudos
do Circulo de Bakhtin sobre a relagédo da utilizacdo da lingua e as atividades humanas,
para que seja possivel entender como um enunciado toma forma em determinada esfera

social. De acordo com Bakhtin:

Todas as esferas da atividade humana, por mais variadas que sejam,
estdo sempre relacionadas com a utilizacdo da lingua. Ndo é de
surpreender que o carater e os modos dessa utilizacdo sejam téo
variados como as proprias esferas da atividade humana, o que nao
contradiz a unidade nacional de uma lingua. A utilizacdo da lingua
efetua-se em forma de enunciados (orais e escritos), concretos e
Unicos, que emanam dos integrantes duma ou doutra esfera da
atividade humana. (Bakhtin, 2000, p. 280).

Dessa forma, € possivel entrar na discussao a partir do que Bakhtin (2006)
esclarece sobre os signos que compdem a linguagem. Segundo o autor, cada signo
ideoldgico “é nao apenas um reflexo, uma sombra da realidade, mas também um
fragmento material dessa realidade" (Bakhtin, 2006, p. 23). Em outras palavras, o
individuo, como agente de um processo enunciativo, utiliza a linguagem para se
comunicar com 0s outros no contexto em que estd inserido. No entanto, a partir do
momento em gque essa interacdo se concretiza, ela inevitavelmente envolve um ponto
de vista.

Nesta linha de raciocinio, pode-se dizer que no instante em que um sujeito se
expressa em determinada esfera social, ao fazer uso da lingua e posicionar-se, ele
orienta seu enunciado aos demais sujeitos integrantes daquele processo enunciativo
dialogico. A partir disso, compreende-se o que Volochinov (2013), integrante do Circulo
de Bakhtin, expressa ao dizer que

toda expresséo tem uma orientagdo social. Em consequéncia, ela é
determinada pelos participantes do acontecimento constituido pela
enunciacdo, participantes proximos e remotos. A interacdo entre 0s
participantes desse acontecimento da forma a enunciagdo, faz com
que soe de uma determinada maneira e ndo de outra: como pedido
peremptério ou como suplica, fazendo valer os préprios direitos ou
suplicando um favor, com um estilo simples ou altissonante, com
seguranca ou com timidez. (Volochinov, 2013, p. 149).

A citacdo elucida que cada enunciado emitido esté voltado para outro enunciado,
0 que Bakhtin denomina "corrente dialdgica”, uma vez que todo enunciado espera uma

resposta e também representa uma resposta dentro de uma cadeia continua de
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continuidade dessa corrente.

Diante disso, ndo se pode deixar de inferir que a esfera educativa tem impacto
na facilidade em que o sujeito educando encontra de se expressar no instante de realizar
as atividades propostas pelos docentes. Conseguinte ao que Volochinov (2013)
esclareceu acerca da orientacdo social do enunciado, toma-se como base a fala de
Citelli (2006), a fim de aproximar as teorias do discurso dos autores anteriormente
citados para o cenario da contemporaneidade.

As teorias dialégicas, da recepcdo e das mediacdes Vvém
demonstrando que os destinatarios ndo sao receptaculos vazios,
vitimas entorpecidas dos poderes da manipulagcdo. A rigor, os
discursos dos meios de comunicagdo entram em "tensdo com um
conjunto de signos e linguagens que circulam nas mais diversas
relacdes sociais e culturais. A interpretacdo ou compreensdo das
mensagens geradas pela televisdo, radio ou jornal fica, nesta Optica,
dependente dos ajustes discursivos mais amplos que os receptores/
destinatarios conseguirem realizar" (Citelli, 2000, p. 62 apud Citelli,
2006, p. 120).

Citelli (2006) compreende que 0s aparatos comunicativos, integrados ao
ambiente escolar, convergem para atos enunciativos de didlogo entre os sujeitos que,
ao fazerem uso dessas ferramentas, constroem enunciados de diferentes modalidades.

Observa-se, também, o que Citelli (2006) afirma sobre o uso das diferentes
modalidades de linguagem utilizadas em suportes diversos para a constituicdo do
enunciado.

Os media, em suas intercorréncias sinergéticas, capacidade de fundir
linguagens, cruzar signos, permitem a migragéo verbal por diferentes
suportes, compreendendo todos que retroalimentam o radio, a
televisdo, o jornal e o préprio publico, que, por seu tempo, pode
reenviar as estruturas linguisticas aos meios de comunicacéo ajudando
a configurar ou reconfigurar o modo de as mensagens entrarem em
circulagéo social. (Citelli, 2006, p. 73).

A compreensao de linguagem de Citelli converge e integra o periodo sdcio-
histérico compreendido por Santaella (2003) como Cultura Digital. Tal cenario tem como
caracteristica enunciados com uma maior abrangéncia do digital, com uso de aparelhos
de edicéo e reproducdo de texto, imagem, audio e video, softwares etc. Santaella (2003)
apresenta a multissemiose da linguagem (oral, escrita, musica, imagens estaticas e em
movimento).

O entendimento sobre a cultura digital de Santaella (2003) torna claro que nao

cabe, na contemporaneidade, um processo de ensino e aprendizagem gue excluem os
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enunciados multimodais de sua constitucionalidade, ou seja, € preciso encampar as 0s
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diferentes modos de enunciacéo para que formacao do educando seja integral, de modo
gue ele tenha o letramento necessario para dialogar em diferentes esferas sociais no
futuro.

A partir disso, os estudos de Bacich e Moran (2018) convergem com o que foi
mencionado previamente neste trabalho acerca das multiplas semioses presentes nos
enunciados e, mais além, com o repensar da organiza¢cdo do processo de ensino e
aprendizagem. Segundo os autores:

a cultura digital demanda abertura e flexibilidade para conviver com
fluxos diversificados de informacfes onipresentes, multiplicidade de
letramentos (Rojo, 2010), diversidade, ambiguidade e incerteza do
conhecimento, que se expande na inter-relacdo entre saber cotidiano
e conhecimento cientifico. Tudo isso propicia a criagédo de contextos de
aprendizagem organizados de modo totalmente diferente daqueles da
educacédo formal, como ocorre em contextos informais ou ndo formais,
que ndo contam com a participacdo e o controle de um professor,
tampouco com processos de avaliagdo e certificacdo. (Bacich; Moran,
2018, p.14-15).

Tem-se, portanto, a ideia de que a quebra do modelo tradicional de ensino
(Freire, 2021) € o caminho para uma educacdo inovadora. O modelo de carteiras
enfileiradas em que o aluno é compreendido como um sujeito passivo de absorcdo de
conhecimento e o0 docente um transmissor € criticado h& anos por Freire (2021) e, no
contexto da cultura digital, torna-se impreterivel que haja espaco para enunciados
emitidos por educandos e docentes na esfera educativa.

Desde a organizacdo dos espacos escolares a mudanca da compreensao do
docente no centro do processo de ensino e aprendizagem, Bacich e Moran (20180
discorrem que as metodologias ativas sdo necessarias. Para estes tedricos, as
metodologias ativas:

sdo estratégias de ensino centradas na participacdo efetiva dos
estudantes na construcdo do processo de aprendizagem, de forma
flexivel, interligada e hibrida. As metodologias ativas, hum mundo
conectado e digital, expressam-se por meio de modelos de ensino
hibridos, com muitas possiveis combinacbes. A juncdo de
metodologias ativas com modelos flexiveis e hibridos traz contribui¢cdes
importantes para o desenho de solugfes atuais para os aprendizes de
hoje. (Bacich; Moran, 2018, p.39).

Infere-se, deste modo, que as metodologias ativas contribuem para a quebra do
modelo tradicional de ensino e que o uso das ferramentas tecnolégicas digitais permite

enunciados multimodais e, consequentemente, facilitam na formacgéo integral do
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educando inserido na cultura digital, uma vez que possibilitam um letramento de
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enunciados multissemioticos.

A sec¢do a seguir € destinada a apresentacdo da pratica realizada em conjunto
com os alunos de uma escola de idiomas na cidade de S&o José dos Campos. A
experiéncia foi fundamentada nos conceitos discutidos até este momento nesta

pesquisa.

3. APLICACAOE METODO

Como descrito anteriormente, este trabalho trata-se de um relato de experiéncia
docente de uma atividade realizada com alunos do nivel avancado de um curso de
escola de inglés na cidade de S&o José dos Campos.

Na atividade docente, a criagdo de mapas mentais foi utilizada como uma
ferramenta pedagdgica para promover o engajamento e a compreensao dos alunos
sobre diferentes temas abordados em uma unidade do livro de inglés. O processo
comecou com uma breve introducdo sobre o conceito de mapas mentais, com a
explicacdo de como eles podem ajudar a organizar ideias e a visualizar conexdes entre
0s tdpicos.

A seguir, os alunos foram instruidos a escolher um tema especifico trabalhado
na unidade e a desenvolver um mapa mental organizados em pequenos grupos. Cada
enunciado criado deveria conter palavras-chave, imagens ou simbolos que
representassem os principais conceitos do tema escolhido, além de ramificacbes que
demonstrassem a relacdo entre essas ideias.

Apoés a criacdo dos mapas mentais, os alunos foram instruidos a postar suas
producbes na plataforma digital Padlet. A escolha do Padlet como destino para os
enunciados gerados em grupo foi estratégica, pois permitiu que todos os educandos
pudessem visualizar e interagir com o trabalho dos colegas. A interface colaborativa da
plataforma digital facilitou a insercdo de comentarios, perguntas e sugestdes em cada
postagem, o0 que incentivou a troca de ideias e o enriguecimento dos mapas através do

didlogo.

4. RESULTADOS
Os resultados da pesquisa indicaram que a utiliza¢do de enunciados multimodais

pelos alunos, aliada a promocé&o da interagéo entre eles, contribuiu de forma significativa
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continuo entre os sujeitos envolvidos. Essa pratica colaborativa mostrou-se eficaz ndo
apenas no reforco do aprendizado dos temas abordados, mas também no
desenvolvimento da capacidade critica dos educandos.

A andlise revelou que a troca de ideias, proporcionada pela interacao direta entre
os alunos ao discutirem e comentarem os mapas mentais produzidos pelos colegas,
ampliou as perspectivas individuais e promoveu uma maior compreensao coletiva dos
conteldos trabalhados. Além disso, o uso de recursos digitais, como o Padlet, facilitou
a criacdo de um ambiente de aprendizagem mais ativo e dinamico.

A andlise revelou que a troca de ideias, proporcionada pela interacao direta entre
os alunos ao discutirem e comentarem os mapas mentais produzidos pelos colegas,
ampliou as perspectivas individuais e promoveu uma maior compreensao coletiva dos
conteldos trabalhados. Além disso, o uso de recursos digitais, como o Padlet, facilitou
a criacdo de um ambiente de aprendizagem mais ativo e dindmico, onde os alunos
puderam expressar suas ideias de maneira multimodal e participar de didlogos criticos,
enriquecendo o0 processo de ensino.

Observa-se, a seguir, um dos mapas mentais produzidos pelos alunos em sala

de aula e uma imagem da plataforma Padlet com a postagem dos educandos.

Figura 1 - Mapa Mental Eduardo Kobra

(3. People usually like and feel
represented by Kobra's arts,
because workers are often

CD I'rom the outskirts forgotten, and see a street art
of Sao Paulo, kobra is representing them is very grateful.
considered once of the
biggest artists of the iy
o Fenceail 31
new generation. [J(,llla r‘(l()
Kkobra

(2 * In the beautiful masterpiece of
¢ Candango” he made a tribute to
the candangos, worked from

various regions of Brasil who helped
in the construction of the federal
capital. To compose his arts, he use

spray ink and normal paint.

-0 candango”

Fonte: alunos participantes da dindmica.
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Figura 2 - Plataforma Padlet

7 Pk

Fonte: préprios autores.

Esses resultados indicam que a integracao de tecnologias digitais e praticas
colaborativas no ensino de inglés ndo s6 aumentou o0 engajamento dos alunos, mas
também incentivou um aprendizado mais autbnomo e reflexivo. A atividade demonstrou
gue, ao estimular a interacdo entre 0s sujeitos e valorizar a contribuicdo ativa de cada
aluno, o processo de ensino se torna mais significativo e alinhado as necessidades

contemporaneas de aprendizagem.

5. CONSIDERACOES FINAIS

O projeto desenvolvido promoveu um ambiente de maior interatividade e
protagonismo por parte dos alunos, de maneira a lhes oferecer a oportunidade de
assumir um papel ativo no processo de ensino e aprendizagem. Por meio de atividades
colaborativas e integradas com recursos digitais, foi perceptivel um aumento
significativo no interesse dos alunos, que demonstraram maior engajamento durante a
execucdo das tarefas propostas.

Ao colocar o educando no centro do processo, a abordagem utilizada
proporcionou ndo apenas uma maior autonomia, mas também um desenvolvimento
mais aprofundado das competéncias necessarias para a aprendizagem. Os alunos
passaram a explorar conteldos de forma mais independente, sendo incentivados a
refletir, colaborar e tomar decisGes sobre o préprio aprendizado. Esse protagonismo

resultou em uma dindmica educacional mais enriquecedora, em que o aprendizado
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deixou de ser uma simples recepcdo de informacdes e passou a ser um processo
interativo, ativo e construido coletivamente.

Por fim, o projeto reafirmou a importancia de estratégias pedagogicas que
colocam os educandos como sujeitos principais do seu proprio desenvolvimento, além
de demonstrar que quando o foco estd em suas necessidades, interesses e participacao

ativa, a aprendizagem se torna mais eficaz e significativa.
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